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Информация об опыте

Условия возникновения опыта: Скрипцова Анна Александровна 6 лет работает учителем английского языка в муниципальном образовательном учреждении «Средняя общеобразовательная школа № 40». Это самая молодая школа г. Старый Оскол, находящаяся в новом строящемся районе северо – восточной части города. В школе созданы благоприятные условия для осуществления успешной учебной деятельности, направленной на развитие интеллектуальных и творческих способностей обучаемых: учебные кабинеты оборудованы компьютерной и мультимедийной техникой с круглосуточным выходом в Интернет, большое внимание уделяется внедрению современных педагогических технологий, организации внеурочной деятельности. 
В данной школе обучаются учащиеся, родители которых работают на ведущих предприятиях города или занимаются частной предпринимательской деятельностью, имеют среднее профессиональное или высшее образование. Большая часть детей происходит из социально благополучных семей, заинтересованных в получении качественного образования, соответствующего современным требованиям, в том числе к уровню владения иностранным языком. 
В настоящее время знание иностранного языка считается престижным и для учащихся, и для общества в целом. Общение со сверстниками для детей и зарубежными партнерами для взрослых через Интернет и чаты, возможность и доступность образования, отдыха за рубежом, дистанционное образование и повышение квалификации стало реальностью и требует высокого качества филологического образования, владения иноязычной коммуникативной компетенцией.

Однако предварительная диагностика по теме опыта показала, что у обучаемых нет достаточной мотивации к процессу обучения, они не всегда нацелены на самообразование, не могут раскрыться по средствам изучаемого языка. В 2005 учебном году только 36%  обучаемых имели положительную мотивацию к изучению иностранного языка и лишь 32% из них были нацелены на проявление творческой активности в овладении знаниями. 
Актуальность педагогического опыта состоит в организации учебного процесса таким образом, чтобы он соответствовал основным современным требованиям к преподаванию иностранного языка, то есть способствовал формированию личности через овладение иноязычной компетентностью включая социологический, культурологический компонент, а так же был ориентирован на индивидуализацию и коммуникативную направленность процесса обучения. 
По мнению учителя  игровая деятельность на уроках иностранного языка позволяет перейти от механического заучивания лексических или грамматических единиц к практическому их освоению в  результате моделирования процесса реального общения или осуществлении деятельностного подхода к процессу обучения.  Игра, применяемая в учебном процессе, способствует развитию речевой, языковой, компенсаторной и учебно-познавательной компетенции, а так же позволяет стимулировать  мотивацию обучаемых к изучению иностранного языка. Таким образом, она оптимизирует процесс развития иноязычной коммуникативной компетенции.
Исходя из вышесказанного, учитель считает, что в опыте успешно решаются следующие противоречия: 

· между требованием обучения иностранному языку на функциональном уровне и низкой мотивацией обучающихся;

· между пространственным ограничением учебного процесса и необходимостью создания ситуации живого общения;

· между естественной потребностью двигаться и необходимостью сидеть на уроке.

В современном обществе развитых технологий подрастающее поколение все раньше становится вовлеченным в общение на расстоянии через всевозможные сайты и средства коммуникации, а так же различные виды сетевых развлечений, в том числе игр. Такое положение вещей отдаляет и нередко отвлекает от традиционных форм получения информации и обучения. На уроках учитель сталкивается с проблемой подачи материала на доступном, соответствующем возрастным особенностям, личному опыту и степени социализации обучаемых уровню. Игровая деятельность в этом случае может выступать средством связующим индивидуальный жизненный опыт ребят с организованным процессом их обучения и воспитания. Моделирование ситуаций общения по средствам ролевых игр на уроках иностранного языка максимально приближает обучаемых к реальным формам общения на изучаемом языке, предоставляет возможность применить личный жизненный опыт в процессе решения учебных задач, обеспечивает проблемность предлагаемых заданий. 
Современная образовательная парадигма берет за основу не передачу учащимся готовых знаний, умений и навыков, а привитие обучаемому умений самому добывать необходимые для себя знания. При этом активно используется самостоятельная работа обучаемого по приобретению знаний в процессе общения с преподавателем и другими обучаемыми по средствам изучаемого иностранного языка. 
Основываясь на вышесказанном можно сделать вывод, что основная проблема, решаемая в опыте, заключается в создании максимально комфортных условий обучения, способствующих раскрытию творческого потенциала обучаемых и повышению уровню мотивации к процессу обучения, а так же методически сформированного пространства обучения в соответствии с социальным заказом общества. 
Ведущая педагогическая идея опыта состоит в том, что игровая деятельность на уроках иностранного языка создает необходимые условия для овладения иноязычной коммуникативной компетенцией, то есть для достижения основной цели обучения, развивает творческие способности обучаемых, повышает уровень мотивации к процессу овладениями знаниями. 

Длительность работы над опытом: работа над данным опытом длится на протяжении 3 лет, затрагивает параллели со 2 по 10 классы.

1 этап: 2006 – 2007гг.  – выявление противоречий, возникновение идеи опыта, определение целей, постановка задач, выступление для МО учителей иностранного языка;

2 этап: 2007 – 2008 гг. – этап корректировки задач, методов и средств достижения целей, разработки уроков и открытых мероприятий;

3 этап: 2008 – 2010 гг. – становление опыта, оценка результатов, систематизация наработанного материала.

Диапазон опыта включает  единую систему «урок – внеклассная работа».
Теоретическая база опыта. В основу опыта легли выводы таких известных ученых как Л. С. Выготский, А. Н. Леонтьев, Эльконин о том, что игра является ведущей деятельностью детей младшего и среднего школьного возраста. Работая над данной темой, мы пришли к выводу, что учитель может подобрать игры, соответствующие возрастным особенностям и интересам обучаемых для любого этапа урока. Использование игровых моментов на уроке – очень эффективный метод обучения, позволяющий повысить мотивацию, снизить утомляемость и в то же время увеличить темп ведения урока. Существует огромное количество самых разнообразных игр различных категорий и разновидностей: устных и письменных, грамматических, лексических и фонетических, индивидуальных и командных, спокойных и подвижных. Так же педагогом были глубоко проработаны труды Е.И. Пассова,  Н.А.Селивановой, В.П.Кузовлева о методической    организации коммуникативно-ориентированного обучения иноязычной   речи. Учитель пытается использовать опыт названных ученых в своей практической деятельности. 
Новизна опыта заключается в том, что он отражает систему совершенствования практики преподавания иностранных языков исходя из требований к современному уроку. Определяются  психолого-педагогические, организационно-методические, дидактические условия организации учебного процесса. Новизна опыта состоит в разработке учебных и внеклассных занятий с использованием современных педагогических технологий, накоплении дидактического, наглядного и справочного материала к учебным темам.

Технология опыта
Определение цели и задач

Целью педагогической деятельности является создание благоприятной атмосферы для продуцирования собственных ситуативно - определенных  высказываний на иностранном языке, творческой самореализации, повышающей мотивацию учащихся при обучении английской речи. 

В ходе достижения поставленной цели решаются следующие задачи:

· Обеспечение практической направленности обучения, приближение речевой деятельности к естественным нормам, что помогает развить навык общения.
· Развитие  навыков общения на основе принципов коммуникативности.
· Применение индивидуального подхода в процессе обучения.
· Повышение мотивации к процессу овладения иностранным языком на функциональном уровне.
· Создание благоприятной атмосферы для раскрытия индивидуальных способностей обучаемых.

Объектом исследования является благоприятное влияние игровой деятельности на процесс усвоения языковых умений и навыков. Важное значение в работе автора опыта отводится коммуникативно-деятельностному подходу, который предполагает речевую деятельность по добыванию новых знаний посредством коллективного общения, моделирования коммуникативных ситуаций, взаимодействия и сотрудничества. 

Организация учебно-воспитательного процесса в соответствии с поставленными целями  и задачами.

Известно, что знакомство с окружающей действительностью у детей происходит путем непосредственного соприкосновения с ней, наглядный образ преобладает на ранних этапах обучения. Так же неоспоримым фактом является то, что дети не копируют взрослых, а подражают им играя, таким образом, игра становится средством знакомства с окружающим миром, определения своего места в нем и выработки путей поведения в соответствии с отведенной ролью. 
Особенности восприятия детской психики и способы отражения ею действительности можно использовать для организации более продуктивной учебной деятельности. Как правило, в этом случае такая активность становится подвижной, что также благоприятно влияет на процесс обучения: снижается утомляемость обучаемых, подвижная активность более характерна их возрасту, не требуется проводить специальные физкультурные минутки, то есть логика и естественное развитие сюжета урока не нарушается внешними вкраплениями. 
Автором опыта используются ряд приемов, привлекающих тактильную и моторную деятельность к  запоминанию языковых единиц. Например, при изучении частей тела эффективным является дотрагиваться до названной части (обучаемые получают задание touch your…). При знакомстве с лексикой по теме одежда уместно дать задание Put on...  после чего обучаемые жестами показывают, как они одевают тот или иной вид одежды. Подобные виды упражнений могут проводиться фронтально, когда учитель дает команды классу; в парах, где обучаемые по очереди выполняют и дают команды; или группой, когда один обучаемый выполняет команды группы.
Задания на имитацию могут носить более сложный характер. Например, обучаемые охотно имитируют животных. Подобные задания требуют элемента интриги (то есть имитируемое животное необходимо отгадать) или соревновательности (следующим будет показывать отгадавший). При изучении лексики по теме «профессии» или «дом» подобные задания так же приносят свои плоды.
При изучении глаголов обычное задание на выполнение команд можно сделать более интересным, предложив игровой момент Zabadoo, Hobbit says... В любом учебнике для начальной школы есть действующий персонаж, присутствующий на всем протяжении работы с УМК.  Смысл задания заключается в том, что обучаемые выполняют только те команды, которые им якобы дал сказочный персонаж. Запутавшийся ребенок выбывает из игры, а победителем становится самый внимательный. 
Как уже говорилось выше, игра – неотъемлемая часть деятельности ребенка. Перенося игры, в которые он играет в свободное от учебы время,  в процесс обучения, мы, таким образом, обращаемся к его личному опыту.
 В образовательных целях могут успешно использоваться многие повседневные детские игры. Например, «испорченный телефон» способствует отработке фонетических навыков. Обучаемые выстраиваются в ряд и передают на ухо слово, сказанное учителем. Последний в цепочке должен озвучить исходное слово. 
Активно используются учителем варианты игры «Съедобное – не съедобное». Обучаемым предлагается хлопнуть в ладоши, если они слышат название чего – то съедобного, названия цвета, дней недели и так далее. Преимуществом такого вида деятельности является вовлеченность каждого обучаемого и мгновенная обратная связь, поступающая к учителю.  

( Приложение № 1)
Как показывает  практический опыт учителя, даже те учащиеся, которые на стандартном уроке чувствуют себя неуверенно, или с неохотой выполняют задания, с удовольствием учавствуют в игровой  деятельности. Роль учителя здесь больше тьюторская, чем контролирующая. Поэтому ученик и учитель представляют не две противоположные стороны, а работают вместе, бок о бок, продвигаясь к достижению общей цели - знанию. 

Опыт работы в начальной школе показывает, что при изучении алфавита младшими школьниками, возникает ряд проблем, а именно сложность запоминания букв в разброс, сопоставления строчных и заглавных букв. Педагогом для устранения указанных трудностей используется игра «Пчелка». К доске, на которой нарисованы пчелки с изображенными на них буквами, выходит один обучаемый. Его задача показать названную ему букву. Класс жужжит до тех пор, пока ученик у доски не поймает нужную «пчелку». 




Называть буквы может один из сильных обучаемых. Буквы могут быть написаны парами или содержаться только прописные, вызывающие наибольшие трудности. В процессе данной игры учитель проверяет и исправляет не только ученика у доски, но и в то же время контролирует весь класс, так как слышит, кто из обучаемых не перестал во время издавать звук и, следовательно, не запомнил еще названную букву. 
Для развития навыков каллиграфии эффективно использовать прием написания букв в воздухе стоя спиной к классу. Обучаемые следят за рукой преподавателя и переносят на бумагу начертания увиденной буквы. В качестве альтернативы можно использовать вариант написания букв на спине обучаемого. В этом случае ребята могут работать в парах или группах. При работе в группах обучающиеся выстраиваются  в две цепочки лицом к доске и передают букву, выводя ее на спине впереди стоящего. Последний в цепочке должен изобразить исходную букву на доске. 
По мнению учителя, любому виду деятельности можно придать игровой момент. Поделив класс на команды, учитель уже создает ситуацию соревнования и тем самым стимулирует обучаемых и поддерживает темп урока. В данном случае уместно использовать наглядность для подсчета набранных баллов, например, выдавать карточки за каждый правильный ответ. Автором опыта в этом случае используется игра «крестики нолики». Суть ее состоит в том, что на доске представлена стандартная для указанной игры сетка, в которую вписаны цифры. Класс делится на две команды крестиков и ноликов соответственно. Поочередно они называют цифры, получают задание и после правильного его выполнения усилиями команды, в названный квадратик учителем вписывается крестик или нолик вместо имевшейся там цифры. Дополнительная мотивация происходит за счет необходимости выбрать верную цифру и таким образом получить крестик или нолик в нужный для победы квадрат. 
Привлекает своей универсальностью игра «Бинго». Для ее осуществления необходима таблица из девяти квадратов, куда обучаемые вписывают цифры от 1 до 20. Учитель называет эти цифры в произвольной последовательности, а ученик зачеркивает их в своей табличке. 
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Победителем становится тот, кто быстрее всех вычеркнет все цифры в своей таблице. Возможны варианты этой игры с лексическими единицами на любую тему. Учитель может называть русские варианты представленных а табличках обучаемых английских слов. Игра может использоваться в целях отработки лексико – грамматических навыков, например, при запоминании форм неправильных глаголов. В этом случае учащиеся вносят в таблицы глаголы в неопределенной форме, а учитель называет одну из форм или наоборот. (Приложение №5)
Многофункциональными являются викторины. Они повышают познавательную активность обучаемых, устанавливают межпредметные связи, обеспечивают ситуацию успеха. Данный вид деятельности подходит для обучаемых разного возраста и уровня подготовки. (Приложение №2)
Многие авторы придерживаются мнения, что ролевая игра преимущественно используется на среднем и старшем этапах обучения. Как считает автор работы, прием, при котором обучаемые выстраиваются в два круга внешний и внутренний с целью движения во внутреннем круге и постоянной смене партнеров, и отрабатывают таким образом речевой навык здороваться или спрашивать и говорить имя уже представляет собой элементарную схему ролевой игры.

Ролевая игра -  своеобразный учебный приём, при котором учащийся должен свободно говорить в рамках заданных обстоятельств, выступая в роли одного из участников иноязычного общения. Обязательным элементом игр является разрешение проблемной ситуации. Это улучшает мотивированность высказываний, делает их более аргументированными и эмоциональными.

Ролевая игра, основанная на решении той или иной проблемы, обеспечивает максимальную активизацию коммуникативной деятельности учащихся. Поиск решения поставленной задачи обуславливает естественность общения. Постановка проблемы и необходимость её решения служит также развитию критического мышления учащихся. И, наконец, необходимость тщательного продумывания ситуации, поиска правильного решения развивает логическое мышление, умение аргументировать и контраргументировать, убеждать собеседника. Итак, ролевая игра:
-это обучение в действии, повышающее качество обучения;

-это в высшей степени мотивирующий фактор, так как она (игра) вызывает интерес учащихся, особенно в плане непредсказуемой развязки;

-даёт учащимся опору: подсказывает, какими речевыми моделями можно выразить ту или иную мысль именно в данной конкретной ситуации;

-сопровождается, как правило, эмоциональным подъёмом, что положительно влияет на качество обучения, повышает его эффективность.

Выделяются пять категорий ролей:

1) врождённые, то есть определяющие пол и возраст участника игры,

2) приписанные, то есть национальность или принадлежность к той или иной социальной группе,

3) приобретённые, то есть конкретизирующие профессию,

4) действенные, то есть предлагающие круг действий в данной ситуации (например, визит к врачу),

5) функциональные, то есть определяющие функции общения (например, предложение помощи, выражение сочувствия).

Приведем в качестве примера алгоритм работы над ролевой игрой в 8 классе по теме «Путешествие»

· Первым непременно должен стать ознакомительный этап. При этом обучаемые знакомятся с примерами подобных заданий, получают образец.
· Далее следует этап снятия трудностей. На этой ступени возможна работа над лексическим, грамматическим наполнением, отработка речевых единиц.

· Происходит распределение ролей между обучаемыми.

· Ученики в парах или группах работают над продуцированием собственных высказываний с опорами или по предложенной схеме

· На заключительном этапе от обучаемых требуется представление собственных высказываний в рамках организованной ролевой игры. Возможна смена партнеров или работа в открытых группах, что ведет к спонтанности речи.

Современное образование должно идти в ногу со временем и соответствовать социальному заказу общества. В условиях глобализации, расширения пространства общения иноязычное образование главной своей целью поставило обучение коммуникативным умениям. Для осуществления успешного общения ребята должны быть готовы к коммуникации на иностранном языке, к проявлению и раскрытию себя по средствам изучаемого языка, к постоянному обучению и самосовершенствованию. Игра обладает необходимым потенциалом, чтобы подготовить обучаемых к решению коммуникативных задач реального общения. 

Результативность опыта

Результативность опыта Скрипцовой Анны Александровны прослеживалась в течение трех лет на базе трех классов: 2 «Б» (сейчас 4 «Б») – общеобразовательный,  6 «А» (сейчас 8 «А») - общеобразовательный и 8 «Б» (сейчас 11 «Б») – класс углубленного изучения английского языка. Результаты наблюдения показывают, что применение игровой деятельности на уроках способствует активизации мыслительной деятельности обучающихся и повышает качество знаний школьников в области английской языка и смежных областях знаний. 

Как показывают исследования, заинтересованность обучаемых тем или иным видом игровой деятельности зависит от их возраста. Можно отметить, что младшие школьники предпочитают участие в подвижных играх, предполагающих двигательную, мимическую активность, для них важен сам процесс игры, а не ее результат. На среднем этапе обучения автор работы советует использовать в образовательной практике познавательные игры. У обучаемых еще не в достаточной мере сформирован кругозор и не в полной степени определено собственное мнение, зато стремление к узнаванию нового находится на достаточно высоком уровне. В старшем звене целесообразно использовать ролевые игры, в том числе предполагающие отстаивание собственно мнения и принятие определенных решений. Несомненно ролевая игра должна носить проблемный характер. Свои выводы автор подтверждает следующей диаграммой:
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При участии в ролевой игре успешность ее осуществления порой зависит от выбранной роли. На сколько она совпадает с характером, темпераментом обучаемого. Проведенное анкетирование выявило личностные особенности обучаемых (приложение № 4). Результаты данного опроса представлены в таблице:

	
	«командовать»
	«подчиняться»
	
	«командовать»
	«подчиняться»

	2Б (2006-2007)
	63%
	37%
	2Б (2008-2009)
	59%
	41%

	6А (2006-2007)
	56%
	44%
	6А (2008-2009)
	49%
	51%

	8Б (2006-2007)
	72%
	28%
	8Б (2008-2009)
	69%
	31%


  В процессе работы над опытом педагогом были даны открытые уроки по данной теме, подготовлены выступления для МО учителей иностранного языка МОУ «СОШ № 40» (« Различные типы игр и их использование для повышения мотивации». ( Приложение № 3 )
В ходе мониторинга выявилась динамика уровня творческой самореализации  учащихся. При исследовании познавательной самореализации нами была использована методика экспертной оценки познавательной самостоятельности учащихся, составленная по материалам опросников Ч. Д. Спилберга, А. К. Осницкого. Результаты показали, что в целом наблюдается положительная динамика отслеживаемых показателей, которая наглядно представлена в диаграммах.
Мотивация к творческой деятельности:
      2006-2007                                                            2008-2009
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Творческая активность: 

        2006-2007                                                         2008-2009
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Развитость творческого мышления:

2006-2007                                                        2008-2009
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                                                                                                                                                                                                                                                                                       Приложение №1 
Разработка мероприятия для младших школьников «Добро пожаловать на карнавал»

Цель: активизация приобретенных ранее умений по темам первого этапа обучения

Задачи:

развитие творческой активности обучаемых;

активизация изученной лексики;

развитие навыков аудирования.

Оборудование: карточки, диск для прослушивания, мел и доска

Ход мероприятия:

Guess the animal.

You task is to describe, to mime your animal. Don’t tell its name. Let the others guess what animal it is. While describing it answer the questions where it lives, what it eats, can do likes, what it looks like.

Present the picture of your animal to the person who guessed right.

1. I see that you know a lot of animals. Let’s invite them to our party. What will they wear.

Put on : socks, jacket, jeans, shoes, shirt, hat, skirt.

Учащиеся имитируют процесс надевания перечисленной одежды.

2. What color are there clothes?

Clap your hands if you hear a color.

Purple, sister, blue, ball, bedroom, dress, pink, snake, fish, green, fox, dad, black, cat, food, school, orange, wolf, living-room, table, birthday, white, dinner, yellow.

3. Why don’t we make fancy dresses for our guests?

Describe your animal’s clothes. Work in pairs. Take turns to describe the costume and draw it. 

Парная работа учащихся. Один описывает наряд, другой рисует его.

For example: I’m wearing a blue skirt, black shoes, red T-shirt, pink hat. Am I right? Look at my picture.

4. let’s give a prize for the best fancy dress. Do you remember the poem:

 A box full of chocolates,

Hip, hip , hooray!

A box full of chocolates

Is my prize today.

Triangles and circles,

Rectangles and squares,

From the box into my tummy.

Chocolate – yummy.

Учащиеся хором произносят знакомое стихотворение, показывают соответствующие тексту движения.

5. Are the animals hungry? A box of chocolates isn’t enough for all of them. Will you offer them more food?

     Menu ( доска)

Учитель записывает, называемые учителем блюда

Pasta, chicken, fish, salad…

Work in chain. Suggest your partner something from the menu.

- Can I have some ( eggs )

- Here you are
- Thank you
А помните, как девочка просила у папы мороженное? Давайте продемонстрируем, как мы легко запоминаем английские песни.

Tape script:

Daddy, daddy, can I have some ice-cream?

Daddy, daddy, can I have some ice-cream?

Please, Daddy! Can I have some ice-cream?

Can I have some ice-cream?

Yes, you can.

Thank you, Daddy, I love ice-cream.

Thank you, Daddy, I love ice-cream.

I love ice-cream, I love ice-cream.

Can I have some ice-cream?

Yes, you can.

6. In order not to be bored. Let’s teach animals to play the games.

· A hand clapping game

Gena : Mary stole the honey from the honey jar.
Mary : Who, me?

Gena :Yes, you.

Mary : Not me.

Gena : than who?

Mary : Brenda stole the honey from the honey jar.

Brenda : Who, me?

Mary : Yes you.

Brenda : Not me.

Mary : Then who?

Brenda : Sarah…

· Sabady says : stand up, turn around…

Учащиеся выполняют только те команды, которые начинаются с фразы ‘Sabady says’

7. Everybody’s happy at our party. Let’s dance and sing.

Tapescript:

The animal summer party

The moon is bright,

And there’s a party tonight.

The lion and the duck, 

Are dancing rock’n’roll.

The pig and the snake

Are eating lots of cake.

The cat is really cool, 

She’s swimming in the pool.

The hippo and the fox

Are wearing purple socks.

But the sheep is asleep.

      ‘Oh, wow!’ says the cow.

The moon is bright,

And there’s a party tonight.

There’s a party tonight,

There’s a party, a party tonight.
                                                                                                                                                 Приложение № 2 

Викторина «Я познаю мир» ( 9-11 классы)
Цель: интеграция предметов естественно - научного цикла и иностранного языка

Задачи:

развитие навыков чтения и перевода;

развитие языковой догадки;

обеспечение межпредметных связей

Оборудование: компьютер, карточки, проектор
Ход мероприятия:

Участники разбиваются на группы. Каждая команда получает карточки с цифрой на каждой из них от 1 до 4. При подаче правильного ответа достаточно поднять карточку с цифрой, соответствующей верному ответу. Жюри дает балл за каждый верный ответ. Викторина состоит из 3-х блоков заданий. Дополнительные баллы даются за правильные ответы болельщиков.
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[image: image9.emf]How many days did the 

World War II last?

1. 2194

2. 2385         

3. 1981          

4. 512



[image: image10.emf]The Present Queen has reigned since:

1. 1952

2. 1962

3. 1972

4. 1982

        
[image: image11.emf]The Great Britain is:

1. Absolute Monarchy

2. Constitutional Monarchy

3. Parliament Republic

4. President Republic

 

[image: image12.emf]What is the name and dates of the National Day of Wales:

1. St. George Day, 23 April

2. St. Andrew Day, 30 November

3. St. Francis Day, 19 June

4.St. David Day, 1 March

        
[image: image13.emf]When did Britain join 

the European Economic Community:

1. in 1968

2. in 1973

3. in 1982

4. in 1988



[image: image14.emf]When did London become a capital?

1. in 18th century

2. in 14th century 

3. in 10th century

4. in 20th century

        
[image: image15.emf]When was The Great Fire of London?

1. on September 2, 1666

2. on September 24, 1514

3. on November 1, 1916

4. on July 17, 1200



[image: image16.emf]When did London host 

Summer Olympic Games?

1. in 1900

2. in 1908

3. in 1838

4. in 1980

    
[image: image17.emf]The color of rose which is

the symbol of England

1. yellow            

2. white         

3. red         

4. pink



[image: image18.emf]Which tribes did not invade England?

1. the Romans      

2. the Celts             

3. the Saxon     

4. the Slavs 
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[image: image20.emf]Which bird is the biggest in the world? 

1. American ostrich    

2. penguin       

3. eagle     

4. ostrich

    
[image: image21.emf]Who uses its legs to sing? 

1. grasshopper       

2. cricket         

3. frog      

4.butterfly



[image: image22.emf]Who leaves its tail when in danger?

1. snake           

2.lizard         

3.snail       

4.crocodile

     
[image: image23.emf]Which animal sleeps its head first? 

1. a monkey     

2. a horse        

3. a bat          

4. a snake   



[image: image24.emf]How long do horses live?

1. 5 years               

2. about 55             

3. 10years         

4. around 100 years 

     
[image: image25.emf]Which animal was the first 

to become domestic?

1. a cat           

2. a hamster                  

3. a dove         

4. a dog



[image: image26.emf]Which animal was a symbol of 

Olympic Games 

that were held in 1980 in 

Moscow?

1. a snake                

2. a bear               

3. an elephant                

4. a lion

     
[image: image27.emf]Do all fish have a stomach

1. only predatory                   

2. no, they do not             

3. all fish have



[image: image28.emf]Which vegetable was brought to 

Europe 

from Peru? 

1.a tomato          

2.a  potato              

3.a carrot        

4.a beetroot 

     
[image: image29.emf]In England this flower is often 

mentioned in fairy tales as a bed for 

elfs and fairies. 

Firstly it grew in Persia. In Europe it 

was brought from Turkey. 

It has a great popularity in Holland

1. a rose                

2. a tulip                        

3. a daffodil      

4.a violet



[image: image30.emf]      
[image: image31.emf]Which two countries are situated in 

both Asia and Europe?

1. Russia and Turkey

2. China and Turkey

3. Russia and China

4. Russia and Georgia



[image: image32.emf]What is the largest river in the world?

1. Congo

2. Nile

3. Mississippi

4.Volga

      
[image: image33.emf]A large country in South America 

where a lot of wild monkeys live

1. Canada

2. Brazil

3. Mexico

4. America



[image: image34.emf]In 1901 British colonies were united into 

a federation. 

It included a continent and several islands 

in the 

Pacific and Indian oceans.

What is the name of the country?

1. New Zealand

2. Peru

3. Australia

4. India

        
[image: image35.emf]It is a capital of one of European 

countries. 

It is situated in both western and 

eastern hemispheres. 

Name the city.

1. Paris

2. London

3. Prague

4. Warsaw



[image: image36.emf]The national emblem of Australia has got two 

rare animals on it. 

They symbolize progress as they cannot 

move backwards. 

It is forbidden to hunt these animals. 

1. Ostrich, kangaroo

2. Panda, kangaroo

3. Ostrich, crocodile

4. Tiger, kangaroo

        
[image: image37.emf]Name two states which are located 

on the territory of another country.

1. Holland, Vatican

2. Luxemburg, San Marino

3. San Marino, Vatican

4.Luxemburg, Vatican



[image: image38.emf]These islands have been the fiftieth 

state of the  USA since 1959. 

What are they called?

1. Canary Islands

2. Hawaiian Islands

3. Kuril Islands

4. British Islands

        
[image: image39.emf]One third of Africa is covered by deserts. 

One of them is the largest in the world. 

What is its name?

1. Sahara

2. Gobi

3.Atakama



[image: image40.emf]Kaliningrad region has a border with:

1. Lithuania

2. France

3. Poland

4.Ukraine


Вопросы болельщикам
 Who is considered to be the national poet of Scotland? (Burn)
2. Who is the national hero of Britain, the defender of the poor? (Robbin Hood)
3. What is the London home of the Queen? (Birmingham palace) 
4. Who was the first woman Prime Minister of Great Britain? 
5. Who was the first President of America? (Washighton)
6. What English scientist did an apple fall on his head and helped him to discover a physics law? (Newton)
7. What two languages do people in Canada speak? (French, English)

8. There is a city in Europe build on 118 islands connected by canals which has got 400 bridges. The other city is situated on 101 islands and has got 350 bridges. What are the cities? (Venice, St. Petersburg) 

9. It is believed that America was discovered by Columbus. In whose honor was it called than?  ( Americo Wisuchi) 

Подведение итогов.

                                                                                                                                                      Приложение № 3 

Доклад «Различные типы игр и их использование для повышения мотивации»

… в игре человек испытывает такое же наслаждение

от    свободного   обнаружения   своих    способностей,

какое художник  испытывает  во  время  творчества.

Ф. Шиллер.

Стремясь создать все возможности для развития индивидуальности каждого ребёнка, поддержать интерес детей к своему предмету, следует искать приёмы работы, которые  могут увлечь ребят. Учителя постоянно ищут резервы повышения качества и эффективности обучения иностранному языку. Наша главная задача  -  добиваться того, чтобы не пропадал интерес к изучению иностранного языка.

Большую помощь в решении данных вопросов оказывают игры. Их использование даёт хорошие результаты, повышает интерес ребят к уроку, позволяет сконцентрировать их внимание на главном  -  овладении речевыми навыками в процессе естественной ситуации, общения во время игры.

Игры помогают детям стать творческими личностями, учат творчески относиться к любому делу.

Увидеть необычное в обычном может и взрослый, и ребенок. Творчество заложено в детях самой природой. Они любят сочинять, выдумывать, фантазировать, изображать, перевоплощаться. Детское творчество быстро увядает, если к нему не проявляется интереса со стороны окружающих.  Совместные творческие игры сближают и взрослых, и детей. В этом – один из главнейших принципов эффективного воспитания.

Ребенок, играя, всё время стремится идти вперёд, а не назад. В играх  дети всё как бы делают втроём: их подсознание, их разум, их фантазия «работают» синхронно.

Американский психолог Д. Мид увидел в игре обобщённую модель формирования того, что психологи называют «самостоятельностью» -  человека  -  собирание своего «я». Игра  -  это сфера самовыражения, самоопределения, самопроверки, самоосуществления.

Как взрослый человек обязан работать, ребёнку необходима игра.

Игра всегда предполагает принятия решения  -  как поступить, что сказать, как выиграть. Желание решить эти вопросы убыстряет мыслительную деятельность играющих. А если ребёнок будет думать на иностранном языке? Конечно же, здесь таятся богатые обучающие возможности. Дети, однако, над этим не задумываются. Для них игра прежде всего  -  увлекательное занятие. В игре все равны. Она посильна даже слабым ученикам. Чувство равенства, атмосфера увлечённости и радости, ощущение посильности заданий  -  всё это даёт возможность ребятам преодолеть стеснительность, мешающую свободно употреблять в речи слова чужого языка и благотворно сказывается на результатах обучения. Незаметно усваивается языковой материал, а вместе с этим возникает чувство удовлетворения  -  оказывается, я могу говорить наравне со всеми.

Таким образом, мы рассматриваем игру как ситуативно  -  вариативное упражнение, где создаётся возможность для многократного повторения речевого образца в условиях, максимально приближенных к реально-речевому общению с присущими ему признаками -  эмоциональностью, целенаправленностью, речевого воздействия.

Игры способствуют выполнению следующих методических задач:

-        создание психологической готовности детей к речевому общению;

-        обеспечение естественной необходимости многократного повторения ими языкового материала;

-        тренировка учащихся в выборе нужного речевого варианта;

Место игр на уроке и отводимое игре время зависят от ряда факторов подготовки учащихся, изучаемого материала, целей и условий урока и т. д. Одна и та же игра может быть использована на различных этапах урока.

Следует помнить, что при всей привлекательности и эффективности игр необходимо соблюдать чувство меры, иначе они утомят учащихся и потеряют свежесть эмоционального воздействия.

Как известно, движущей силой говорения как вида речевой деятельности является мотив. Создание мотива говорения  -  самый важный компонент деятельности учителя при организации ролевых игр.

В сборнике «Вопросы методики обучения иностранным языкам за рубежом» немецкий методист Фр. Лейзингер показывает большие коммуникативные и, следовательно, обучающие возможности ролевой игры для развития устной речи. Ролевая игра, по его мнению, наиболее точно воссоздает атмосферу общения. За её участниками (учащимися) закрепляется определённый характер, они находятся в определённых отношениях в рамках какой-либо конкретной ситуации, что предполагает разнообразную речевую реакцию, включая эмоциональную. У учащихся возникает потребность выразить радость или огорчение, восторг или негодование и они должны найти средства для выражения своих эмоций.

Игровая форма работы, проводимая в кабинете, также может вызвать интерес учащихся к иностранному языку, способствовать активизации их мыслительной деятельности, а также развитию речевой деятельности. Например, для работы с учащимися младших классов наряду с обычным алфавитом можно поместить на передвижном стенде таблицу с буквами, расположенными не в алфавитном порядке, а вразброс, и предложить ребятам произносить их в правильной последовательности.

Что такое игра и почему ребёнок тянется к ней? Откуда у ребёнка столько энергии? Почему он не может израсходовать её в одной игре, а с удовольствием начинает всё новые и новые игры? Зачем ему такое разнообразие игр? Видимо, с ответа на эти вопросы и следует начать объяснение психологической природы игры, иначе станет действительно непонятно, почему ребёнок с таким упорным постоянством переключается с одной игры на другую, почему конфликтует, когда взрослый приостанавливает или насильно прерывает игру.

Игра – особо организованное занятие, требующее напряжения эмоциональных и умственных сил.  Одни и те же игры могут выполняться по-разному, принимать разные формы, но в основе всех их лежит импровизация. Понять  природу игры, ее поразительный воспитательный потенциал – это понять природу счастливого детства, понять своего ребенка, своих питомцев.

Ребенок, играя, все время стремится идти вперед, а не назад. В играх дети как бы делают все втроем: их подсознание, их разум, их фантазия работают синхронно.

Игра посильна даже слабым ученикам. Чувство равенства, атмосфера увлеченности и радости, ощущение посильности заданий- все это дает возможность ребятам преодолеть стеснительность, мешающую свободно употреблять в речи слова чужого языка, и благотворно сказывается на результатах обучения. Незаметно усваивается языковой материал, и вместе с этим возникает чувство удовлетворения- «оказывается, я уже могу говорить наравне со всеми».

Таким образом, игру можно рассматривать как ситуативно-вариативное упражнение, где создаётся возможность для многократного повторения речевого образца в условиях, максимально приближённых к реальному речевому общению с присущими ему признаками – эмоциональностью, спонтанностью, целенаправленностью, речевого воздействия.

Игры способствуют выполнению следующих задач:

-           создание психологической готовности детей к речевому общению;

-           обеспечение естественной необходимости многократного повторения ими языкового материала;

-           тренировка учащихся в выборе нужного речевого варианта.

В структуре ролевой игры мы выделяем такие  компоненты : роли, исходная ситуация, ролевые действия.
Как известно, движущей силой говорения является мотив. Создание мотива говорения – самый трудный компонент деятельности учителя при организации ролевой игры. Для того, чтобы проникнуть в сферу интересов учащихся, нужно создать личностный мотив к участию в ролевой игре и тем самым правильно составить задания к ролевым играм. Ведь ролевые игры в группе детей имеют неисчерпаемые возможности воссоздания самых различных отношений, в которые вступают люди в реальной жизни.

М. Ф. Стронин, в своей книге «Обучающие игры на уроках английского языка» подразделяет игры на следующие категории:

1.    лексические игры;

2.    грамматические игры;

3.    фонетические игры;

4.    орфографические игры;

5.    творческие игры;

Во время игры учащихся не следует прерывать, ибо это нарушает атмосферу общения. В. Риверс пишет по этому поводу: «Очень часто в обществе люди предпочитают молчать, если знают, что их речь вызовет отрицательную реакцию со стороны собеседника. Подобно этому ученик, каждую ошибку которого исправляет учитель, не только теряет основную мысль высказывания, но и желания продолжить беседу».

Исправления следует делать тихо, не прерывая речи учащихся, или делать это в конце урока. У. Беннет вообще считает, что некоторые ошибки учитель имеет право игнорировать, чтобы не подавлять речевую активность учащихся.

Использование различных игр на уроке иностранного языка способствует овладению языком в занимательной форме, развивает память, внимание, сообразительность, поддерживает интерес к иностранному языку.

Игры на уроках иностранного языка можно и нужно использовать также для снятия напряжения, монотонности, при отработке языкового материала, при активизации речевой деятельности. Конечно же, при этом нужно учитывать, что каждый возрастной период характеризуется своим типом ведущей деятельности.

Игры лучше всего использовать в середине или в конце урока, с тем, чтобы снять напряжение. Важно, чтобы работа с играми приносила положительные эмоции и пользу, и кроме того, служила действенным стимулом в ситуации, когда интерес или мотивация детей к изучению иностранного языка начинает ослабевать.

Использование игр на уроках иностранного языка помогает учителю глубже раскрыть личностный потенциал каждого ученика, его положительные личные качества (трудолюбие, активность, самостоятельность, инициативность, умение работать в сотрудничестве и т.д.), сохранить и укрепить учебную мотивацию.

                                                                                                                                                  Приложение № 4 

Анкета на выявление личностных качеств обучаемых (Смирнова Л.М.)
Для выбора роли органично подходящей к характеру того или иного ученика, его личностным особенностям  желательно определить общее состояние ученика, его стремление «командовать» или « подчинятся». В этом поможет следующая анкета:
1.   В компании, ты с большим удовольствием:

а. организуешь деятельность

б. подчиняешься большинству

в. предпочитаешь остаться в стороне

2.   Если тебе предложат интересное дело то ты:

а. туту же включаешь в него свои поправки

б. с радостью займешься им

в. будешь сомневаться, стоит ли им заниматься

3.   Ты считаешь, что в жизни нужно занимать:

а. активную позицию

б. быть таким же как все

в. лучше подчинятся, меньше ответственности

4.   Мое будущее я связываю с:

а. менеджментом, риском

б. спокойной работой, стабильностью

в. творчеством, индивидуальной трудовой деятельностью

5.   Со взрослыми я предпочитаю:

а. держаться на равных

б. безоговорочно подчиняться

в. соглашаться, но делать все по своему

(Ответы: а-2б, б-1б, в-0б. Если учащийся набирает от 4 до 8 баллов, то ему больше подходят роли: «Родителя», «Учителя», если о 0-4 баллов, то ему можно предложить роли: «Ребенка», «Ученика» и т.д.)

Приложение № 5 

Разработка урока по теме: Совершенствование навыков употребления  прошедшего времени по теме «Я и моя семья» (4 класс)
Обучающая цель:  Совершенствование грамматических навыков употребления Past simple.
Развивающая цель: развитие скорости мышления обучаемых, внимательности, слуховой памяти.

Воспитательная цель: осознание обучаемыми ответственности за прошлое, быстротечности времени и его ценности.

Задачи:

· совершенствование фонетических навыков;

· совершенствование грамматических навыков употребления неправильных глаголов;

· совершенствование орфографических навыков использования прошедшего времени;

· развитие лексических навыков употребления глаголов в речи.

Оборудование: карточки, рабочая тетрадь, доска.
Ход урока:

1. Организационный момент.

Hello. We are starting our lesson. Today we are going to talk about Past Simple tense.

Look through the window. What is the weather like today? What was it like yesterday?

(it’s , it was- используемые грамматические конструкции).

2. Я вам сейчас расскажу сказку. Подумайте, пожалуйста, о чем она.

Какое отношение имеет эта сказка  к теме сегодняшнего урока.

У одного короля в далекой-далекой стране под названием грамматика было очень много детей. Однажды перед большим праздником он решил всем своим детям купить новую одежду. Часть детей оказались послушными и им всем купили одинаковую одежду. Часть детей оказались непослушными и королю пришлось каждому ребенку купить свою одежду.

(послушные дети - правильные глаголы английского языка, непослушные дети - неправильные глаголы).

Как вы, ребята, думаете какую одежду купил король.



ed/II
3. Такая уж одинаковая у детей одежда?

                                  ed


               
t
d
id

Open your books at page 42. Repeat the words from exercise 3. Pay attention to the endings.   ( Далее выборочный опрос чтения).

4. We have got three teams. Read the words in exercise 4 p.42.  The first team

choose the words with ending-t, the second team-with d, the third team your words end in id. You have got three minutes to do the task.

Let’s check the task. Listen to the words. Clap your hands. The firs row clap your hands if the word ends in t and so on.

5. What is the infinitive of the verbs cried, study, smiled?

Smile-smiled

Dance-danced

Cry-cried

Study-studied
Что вы заметили? Какие изменения происходят при образовании форм прошедшего времени?

(предполагаемый ответ : если слово заканчивается на е, эта буква не удваивается. Если слово оканчивается на у  и перед ней звук согласный, эту букву нужно заменить на i  и после этого добавить окончание).

6. Let’s play. The game is called “Hobbit says”. Если вы слышите эту фразу

выполняем, то, что вам говорят. Если не слышите -нет . самый внимательный станет победителем.

( используемые в игре глаголы: stand up, swim, write, walk, jump, close your eyes, open your eyes, sit down).

7. Look at the blackboard. You can see two columns of verbs. Which ones are

regular& which are irregular?

Give                           live

Go                              walk

Sit                               like

Have                           play

Put                              open

Take                           jump

See

Be

What do they mean? Translate them.

Go to the blackboard in chain and write Past Simple of these verbs.

Read all together.

8. На доске необходимо оставить только глаголы в неопределенной форме.

You have got cards. Choose nine verbs from the list you can see at the blackboard, fill in the car. Write one word in each square on the card.

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Change your cards.

I call out the verbs. If you have the verb cover it. If you have covered all the verbs shout “Bingo”.

( Учитель называет формы слов написанных на доске в прошедшем времени. Учащимся необходимо сопоставить их с неопределенными формами указанными на их карточках и накрыть названный глагол).

9. Listen to the song. What is it about?

Repeat the song line by line. Sing the song.

10. Open your books at page 43 № 6. Open the brackets and make the text

complete. Use Past Simple.

Let’s read and check. What did Jane see in her dream?

11. You have got a list of words. What did you see when you were going to school?

Garden, house, lion, church, tree, mountain, river.

( предполагаемый ответ: I saw a church, trees…).

Домашнее задание №2 с.34 (рабочая тетрадь).

Подведение итогов урока.
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                                                              ЗАЯВКА

         Прошу внести в муниципальный банк данных актуального педагогического опыта опыт работы Скрипцовой Анны Александровны, учителя английского языка муниципального образовательного учреждения «Средняя общеобразовательная школа № 40», по теме «Игровая деятельность на уроках иностранного языка как средство формирования языковой компетентности через творческую активность обучающихся».

Педагогом в ходе учебного процесса был выявлен  ряд противоречий:

· между требованием обучения иностранному языку на функциональном уровне и низкой мотивацией обучающихся;

· между пространственным ограничением учебного процесса и необходимостью создания ситуации живого общения;

· между естественной потребностью двигаться и необходимостью сидеть на уроке.

         Занятия в игровой форме доступны, интересны, максимально приближены  к реальным условиям общения на изучаемом языке. По своему содержанию и назначению игровая деятельность в соответствии с возрастными особенностями помогает формированию личности учащегося, развитию его творческих способностей. Игровые формы работы способствуют повышению качества и эффективности изучения иностранного языка, сохранению учебной мотивации, что ведет к созданию комфортности в процессе овладения знаниям.

         Педагогом были даны открытые уроки по данной теме, подготовлены выступления для МО учителей иностранного языка МОУ «СОШ № 40» 

(« Различные типы игр и их использование для повышения мотивации», 2008г). Данный опыт был обобщен на уровне МОУ «СОШ №40» (заседание методического совета, протокол №1 от 10.09.09 г.).

Дата                                                                                                           26.10.2009

Директор МОУ «СОШ №40»                                       Филимонова А.Г.

ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ    КАРТА   ПЕДАГОГА

             Белгородская обл.,  Старооскольский район 
                                       Скрипцова Анна Александровна 
Муниципальное образовательное учреждение «Средняя общеобразовательная школа 

№ 40», учитель английского языка с 2003 года.

Дата рождения:  28.03.1981
Место рождения: п. Петровский Чернянского р-на, Белгородской обл.

Базовое образование:  Воронежский государственный университет, факультет романо-

германской филологии по специальности лингвист, преподаватель иностранного языка, 2003 г.

Послужной список: c 2003  МОУ  «СОШ № 40», учитель английского языка

Педагогический стаж и квалификационная категория: 6 лет, 2 категория

Звания, награды, премии, научные степени: 
Участие в научных педагогических конференциях, конкурсах: лауреат конкурса «Профессиональная команда страны», 2007
Обобщался ли ранее опыт, по какой проблеме (теме) 

Актуальный педагогический опыт по данной теме обобщался на уровне МОУ 

«СОШ № 40»  (протокол методического совета  №1 от 10.09.09)
Дата внесения опыта в районную (городскую) базу данных _____________________________
Имеются ли публикации (выходные данные) ____________________________________________
Дополнительные сведения. 

Факты, достойные упоминания:  закончила ВГУ факультет журналистики, 2004 г.
Рабочий адрес: Восточный, 53
Домашний адрес: г. Старый Оскол, м-н Солнечный, д. 10, кв.58
Рабочий телефон:  (4725) 4284 70 

Домашний телефон:  (4725) 329812

Факс:  (4725) 4284 70   

Электронная почта:  anechka8181@mail.ru 
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