Пояснительная записка
      Данная разработка интеллектуальной игры «Your own game» выполнена на основе телевизионной игры «Своя игра» на английском языке с использованием презентации, выполненной в программе Power Point. 
          Мультимедийное сопровождение к игре может быть использовано учителями английского языка во внеклассной деятельности по предмету, во время  проведения декад, неделей английского языка.  Разработка рассчитана  на обучающихся младшего звена 
[bookmark: _GoBack]          Внеклассная работа по английскому языку является одним из эффективных средств решения многих задач, стоящих перед учителем: повышение мотивации изучения иностранного языка, активация учебных умений и навыков, расширение базового уровня знаний учащихся о культуре англоязычных стран. Общение вне урока, во время подготовки какого-либо мероприятия предполагает более близкое общение с учениками, являясь тем самым важным воспитательным моментом. Ребята с удовольствием принимают участие во внеклассной работе, проявляя свою активность, любознательность, непосредственность.
     Принцип активности обучающихся был и остается одним из основных принципов в дидактике. Под этим понятием подразумевается такое качество деятельности, которое характеризуется высоким уровнем мотивации, осознанной потребностью в усвоении знаний и умений, результативностью и соответствием социальным нормам. Такого рода активность сама по себе  возникает нечасто, она является следствием целенаправленных  управленческих педагогических воздействий и организации педагогической среды, то есть применяемой педагогической технологии.
    Любая технология обладает активизирующими средствами, в некоторых же технологиях эти средства составляют главную идею и основу эффективности результатов. К таким технологиям можно отнести игровые и информационные технологии.
    В человеческой практике игровая  деятельность выполняет следующие функции:
- развлекательную  (все игры развлекают, доставляют удовольствие, воодушевляют, пробуждают интерес;
- коммуникативную (освоение диалектики общения);
- самореализации в игре как полигоне человеческой практики;
- игротерапевтическую (преодоление различных трудностей).
     Внеклассная работа должна базироваться в основном на программном материале, быть доступной, давать дополнительную информацию, быть предельно массовой. Все эти положения были учтены при разработке данной мотивирующей обучающей игры.
    В данной разработке соблюден один из резервов интенсификации учебно-воспитательного процесса – создание единой системы урочной и внеурочной работы по предмету. Предложенная разработка показывает, что любая программная тема может быть продолжена во внеклассной работе. Внеклассные мероприятия обобщают изученный материал, дополняют его, демонстрируют обучающимся результаты овладения языком и способствуют дальнейшему совершенствованию коммуникативных умений и навыков.
     В разработке учитывались наиболее значимые принципы, определяющие содержание форм и методов педагогического воздействия на личность:
- принцип связи с жизнью  (имитация реального общения, ее содержание и внешнее проявление);
-принцип коммуникативной активности (использование новых, неизвестных материалов, их познавательная ценность вызывает потребность в общении);
-принцип учета уровня языковой подготовленности обучающихся и преемственности с уроками иностранного языка (результатом соблюдения преемственности урочной и внеурочной работы является совершенствование и закрепление полученных на уроке знаний, умений и навыков);
-принцип учета возрастных особенностей обучающихся ( для обучающихся младшего звена предлагаются интеллектуальные игры);
-принцип межпредметных связей (значение этого принципа обусловлено единством конечной цели всего учебно-воспитательного процесса школы - формирование всесторонне развитой, гармоничной  личности, единством духовной сущности человека).
      В осуществлении межпредметных связей реализуется одно из требований системного подхода к проводимой работе по обучению и воспитанию школьников.
     При подготовке к мероприятию мною учитывался высокий интерес детей к информационным технологиям. К тому же использование ИКТ позволяет сделать занятие эмоционально окрашенным, привлекательным; является прекрасным наглядным пособием и демонстрационным материалом. Все это повышает и формирует положительную мотивацию, а значит эффективность самообучения.

