                                     ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
к образовательному ресурсу                         

«Интерактивная игра 

 «Незнайка учит английский язык»
Автор : Шестопалова Вера Евгеньевна
Должность: учитель  английского языка
Место работы: Муниципальное  бюджетное общеобразовательное учреждение «Тюльганская средняя общеобразовательная школа №1» , п. Тюльган Оренбургская область
Название ресурса:  интерактивная игра  «Незнайка учит английский язык»
Предмет: английский язык
Целевая аудитория:  учащиеся начальной школы  конца первого -  начала второго года обучения английскому языку практически   по любому УМК
Форма использования ресурса: индивидуальная, групповая (командная) как на уроке, так и в качестве внеклассного мероприятия, например, «Конкурса знатоков английского языка».  

Цель ресурса: активизация изученного лексического, грамматического  материала, знания английского алфавита в процессе  их закрепления (повторения)                                                            

Задачи ресурса:
- повышать мотивацию учащихся к изучению английского языка

- развивать творческие способности детей

- формировать у учащихся навыки работы  в коллективе (при использовании игры для  командного соревнования) или же  самостоятельной работы (при индивидуальном выполнении заданий)
- развивать  зрительное внимание учащихся
- выявить пробелы в знаниях учащихся  для  их  дальнейшего устранения

- совершенствовать навыки  работы с компьютером в процессе выполнения 

заданий 

Минимальные требования к аппаратным ресурсам: персональный компьютер, монитор, колонки 
Минимальные требования к программным ресурсам: MS Power Point 

2007, проигрыватель Windows Media
Методика работы с ресурсом: 
Данный ресурс представляет собой презентацию, содержащую игру с заданиями.  Форма его использования: индивидуальная или  групповая (командная) как на уроке, так и в качестве внеклассного мероприятия, например, «Конкурса знатоков английского языка».  
Слайд 1. Название ресурса, авторство
Слайд 2. Вводный

Слайд 3. Маршрутный  ( кликая по картинкам, переходим  на  слайды с разными видами заданий)
Слайд 4. Задания на знания алфавита. В случае выбора правильного ответа открывается часть рисунка любимой игрушки британских детей, в случае же неправильного  происходит отправка на слайд 5,  где содержится совет подумать ещё (вернуться на исходный и  маршрутный слайды можно при помощи кнопок  возврата).

Слайд 6. Содержит ответы и рисунок, получающийся при выборе именно правильных ответов.
Слайд 7. Содержит задания на знание лексики.

Слайд 8.  Задания по теме «Счёт». Проверка осуществляется щелчком по плашке со словом   Ответ, вслед за распределёнными ответами  на трилистнике появляются слова Well Done (Молодцы).

Слайд 9. При выборе правильных советов по режиму дня появляется весёлый смайлик,  при выборе  же  вредных - плачущий.
Слайд 10. Музыкальный. Звучит один и тот же куплет песенки два раза подряд. Эту песенку можно разучить непосредственно в ходе игры, используя как физкультминутку и сопровождая её движениями.  Начало звучания  происходит по щелчку.

Слайд 11. Проверяется как умение учащихся различать графические образы букв, так и их знания пройденного лексико-грамматического материала. Плашка со словом Проверка ведёт на следующий слайд 12.

Слайд 13. Ребята должны успокоить плачущего Незнайку, выбрав правильный ответ к загадке про радугу и продемонстрировав таким образом своё знание названий  её цветов по-английски. Можно помочь им вспомнить эти названия  фразой «Каждый охотник желает знать, где сидит фазан». 

Слайд 14. Переходим на этот слайд  по гиперссылке Ответ (слайд 13), который он и содержит. 

Слайд 15. С помощью кроссворда проверяется знание лексики «Животные». Ответы получаем, кликая по рисункам животных. Заранее данное ключевое слово friend ( друг) облегчит работу уже  начинающих уставать ребят. 
Слайд 16.  Лексико-грамматическое задание: учащимся предлагается проверить умение давать краткие ответы на вопросы с использованием  изученных глаголов.

Слайд 17. Незнайка благодарит за помощь. Рефлексия. (Домашнее задание, если это урок, может отсутствовать как поощрение за хорошую работу учащихся).

Слайды 18-20. Использованные ресурсы
