Мудрац Татьяна Викторовна, учитель английского языка МБОУ гимназия 
№ 20 города Новороссийска Краснодарского края.

Методические рекомендации по использованию Веб-квеста “Kuban Bridgehead” в урочной и внеурочной деятельности.
1. Использование Веб- квестов, как и любых Интернет- проектов  должно быть уместным и оправданным, исходить из целей и текущих задач обучения на определённом этапе. Проектируя урок или проект, с использованием ИКТ учитель должен тщательно продумать последовательность технологических операций, формы и способы подачи информации, каким образом будет обеспечиваться педагогическое общение на уроке, постоянная обратная связь с учащимися, развивающий эффект обучения.
2. Главное условие использования ИКТ -  выполнение требований САнПиН: поддержание санитарно-гигиенических условий (температура, влажность, освещенность, уровень электромагнитного излучения). Выполнение гигиенических рекомендаций по правильной посадке за компьютером и временных ограничений по возрасту. Выполнение упражнений для профилактики зрительного утомления и снятия мышечного напряжения.
 
5.Организуя  участие учеников в интернет- проекте учитель должен помнить, прежде всего, об информационной безопасности подобной деятельности. Перед учителем встает задача профессионального экспертирования информации с точки зрения достоверности. 
Для создания  авторских мультимедийных продуктов в сетевых образовательных сервисах Веб 2.0:  www.learningapps.org , www.educaplay.com,  www.readwritethink.org ,   www.edu.glogster.com     используются методы: демонстраций (для визуализации изучаемых явлений), иллюстраций, интерактивных упражнений. 
По характеру познавательной деятельности можно использовать следующие методы обучения: объяснительно-иллюстративный, предполагающий словесные объяснения с привлечением наглядности; метод проблемного изложения, частично-поисковый метод, метод компьютерных дидактических игр. При использовании проблемного изложения детям предлагается найти способы разрешения проблем. Частично-поисковый метод предполагает решение поставленной задачи педагогом вместе со школьниками.
Метод дидактических компьютерных игр предполагает практические действия школьника на компьютере, помогает школьникам овладеть предметно-продуктивной деятельностью.
Для организации Веб- квеста обязательным условием является наличие  документально-технической базы. Интернет - проект включает в себя детальную проработку пунктов положения, в котором прописываются:
1) цели и задачи (определяются согласно возрастным особенностям детей);
2)требования к участникам (ограничения, временные рамки); 
3) содержание и организация работы (регламент проектов, правила осуществления рецензии и защиты);
4) определение системы поощрений (правила награждения победителей);
Выбор форм деятельности с использованием ИКТ  определяется с учетом возможностей дошкольников, их возрастных и психофизиологических особенностей.

Веб- квест является  эффективной формой проектной деятельности с использованием ИКТ.  Интеграции Веб-квестов в процесс обучения иностранным языкам возможна, потому, что ресурс: 
· является творческим авторским заданием, составленным педагогом в дополнение к традиционным печатным материалам УМК при  изучении какой-либо темы; 
· сопровождается тренировочными лексико-грамматическими упражнениями на основе языкового материала используемых в Веб-квесте аутентичных ресурсов. Выполнение таких упражнений может либо предварять работу над квестом, либо осуществляться параллельно с ней. 
Приступая к разработке такого Интернет- проекта учителю необходимо: 
1. Разработать понятные для школьников правила и увлекательный сюжет квеста (обеспечить возможность выбора вариантов содержания изучаемого материала, выбора режима работы).
2. Составить пошаговые инструкции для учащихся, где должен быть описан алгоритм действий 
3. Определить цель и обучающие задачи .
4. Определить действия школьника, направленные на решение обучающей задачи.
Для прохождения Веб- квеста класс необходимо разбить на команды и выбрать для каждой команды подходящую роль. Все члены команды должны помогать друг другу. В каждой роли имеются свои задания, которые будет необходимо выполнить и представить отчет о проделанной работе в указанном в заданиях виде. Задания Веб-квеста представляют собой отдельные блоки вопросов и перечень адресов Интернет, где можно получить необходимую информацию. Вопросы сформулированы так, чтобы при посещении сайта учащийся был вынужден произвести отбор материала, выделив главное из той информации, которую он находит. После завершения работы над квестом проводится публичная защита работ (отчет) в виде презентации,  либо сайта. От каждой команды могут выступать по одному участнику. Основные критерии публичного отчета: понимание задания, достоверность используемой информации, творческий подход (дизайн оформления отчета квеста и техническое исполнение). Работа с Веб- квестами может быть предложена как домашнее задание для учащихся, интересующихся предметом, либо ее можно провести в классе. 
 Веб-квест  “ Kuban Bridgehead”  предназначен для учащихся 11-х классов и разработан к  70-летию Победы в Великой Отечественной Войне и является уроком обобщения знаний событий, хода военных действий на территории Кубани  средствами английского языка. 
Адрес Веб- квеста: http://kubanbridgehead.jimdo.com/
Автор: Мудрац Татьяна Викторовна
Все интерактивные упражнения, представленные в проекте - авторские.
Сроки выполнения Веб-квеста: проект рассчитан на 1 академический час. Задания проекта предполагают, как работу в классе, так и самостоятельную работу учащихся дома.
Программное обеспечение: конструктор сайтов:  www.jimdo.com
Ресурсы интерактивной образовательной среды:  www.learningapps.org , www.educaplay.com,  www.readwritethink.org ,  www.quizlet.com Создание упражнений на всех образовательных сайтах- бесплатное.
 
Дидактический материал: Обучающее видео из ресурса:  www.youtube.com  
Критерии оценки работы учащихся во время прохождения квеста
1. Употребление языкового материала. Оценивается: грамотность, отсутствие ошибок, использование необходимых лексических единиц.
2. Работа в группе Оценивается: равномерное распределение заданий самими учащимися между челнами группы, организованность.
3. Оформление материала проектной работы после прохождения Веб- квеста Материал может быть оформлен в виде: буклета, презентации, сайта. Оценивается: грамотность оформления, дизайн (сочетание фона, шрифтов и т.д.), навигация (возможность ориентироваться в материале), наличие эффектов (анимация, мультимедиа), объем.
4. Защита материала.  Оценивается: умение держаться перед аудиторией, постановка речи, как оформлена речь, интересно ли ее слушать, ответы на вопросы.
Структура веб-квеста “ Kuban Bridgehead”  
Введение (Introduction): краткое описание темы Веб-квеста. [image: C:\Users\Евгений\Desktop\МУЛЬТИМЕДИА\1.png] 
Задание (Task): формулировка проблемной задачи, описание последовательности действий  и формы представления конечного результата.  [image: C:\Users\Евгений\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.Word\2.png]
Порядок работы. Разделы 1-5 ( Steps 1-5) : содержат ссылки на Интернет-ресурсы и любые другие источники информации, файлы, необходимыe для выполнения задания, которые позволяют более эффективно организовать работу над учебной темой. 
Step 1. Обучающее видео для организации фонетической зарядки коммуникативной направленности. Введение новых лексико- грамматических единиц. В видеофрагменте представлено чтение стихотворения «Атака». Автор- английский писатель и поэт Зигфрид Лорейн Сассун. 
Siegfried Sassoon 
ATTACK
At dawn the ridge emerges massed and dun
In the wild purple of the glow'ring sun,
Smouldering through spouts of drifting smoke that shroud
The menacing scarred slope; and, one by one,
Tanks creep and topple forward to the wire.
The barrage roars and lifts. Then, clumsily bowed
With bombs and guns and shovels and battle-gear,
Men jostle and climb to meet the bristling fire.
Lines of grey, muttering faces, masked with fear,
They leave their trenches, going over the top,
While time ticks blank and busy on their wrists,
And hope, with furtive eyes and grappling fists,
Flounders in mud. O Jesus, make it stop!
В видеофрагменте также представлено стихотворение: 
Siegfried Sassoon 
                                                         Sick Leave
When I’m asleep, dreaming and lulled and warm,— 
They come, the homeless ones, the noiseless dead. 
While the dim charging breakers of the storm 
Bellow and drone and rumble overhead, 
Out of the gloom they gather about my bed.
They whisper to my heart; their thoughts are mine. 
‘Why are you here with all your watches ended? 
From Ypres to Frise we sought you in the Line.’ 
In bitter safety I awake, unfriended; 
And while the dawn begins with slashing rain
I think of the Battalion in the mud. 
‘When are you going out to them again? 
Are they not still your brothers through our blood?’
  

Step 2. 1. Активизация лексических единиц, выполнение упражнения в интерактивной образовательной среде www.learningapps.org     
[image: C:\Users\Евгений\Desktop\МУЛЬТИМЕДИА\Безымянны5.jpg]
 Ресурс является приложением Web 2.0 для поддержки образовательных процессов в учебных заведениях разных типов. Это конструктор для разработки интерактивных заданий по разным предметным дисциплинам для применения на уроках и во внеклассной работе. При выполнении данного упражнения правильные карточки высвечиваются зелёным цветом.
2. Подготовка к просмотру видеофрагмента включает в себя заполнение таблицы «Знаем, Хотим узнать, Узнали». Учащиеся заполняют первые два столбца. После просмотра видеофрагмента «Битва за Кавказ» кинокомпании Star Media, учащимся предлагается выполнить упражнение, выполненное с помощью ресурса www.educaplay.com  Это удобный, легкий в применении ресурс, позволяющий создавать различные упражнения. [image: C:\Users\Евгений\Desktop\МУЛЬТИМЕДИА\Безымянный8.png]
После выполнения упражнения, учащиеся заполняют  последний столбец таблицы. 
Step 3. Учащиеся высказываются по тексту домашнего задания. Работа организована в формате задания 3 устной части ЕГЭ. После описания фотографий учащимся предлагается представить краткие аргументы по теме в тренажере написания Эссе образовательного Интернет- портала www.readwritethink.org  . [image: C:\Users\Евгений\AppData\Local\Microsoft\Windows\Temporary Internet Files\Content.Word\Безымянный9.png]

Step 4.  В образовательном ресурсе www.quizlet.com  учащиеся по очереди читают вслух небольшие тексты (Формат задания 1устной части  ЕГЭ). Затем прослушивают аудиозапись текста, проверяют, исправляют ошибки. Выполняют интерактивные упражнения. (Формат задания ЕГЭ, раздел Чтение) Quizlet - сайт, где хранятся девять миллионов тематических наборов карточек для заучивания иностранных слов. Доступен в двух вариантах – для учителей и учеников. Все могут создавать свои наборы или найти готовое в разделе Find sets. Инструменты ресурса предлагают аудиозапись материала и  направлены на запоминание слов через упражнения и игры. В настройках учащиеся могут выбирать удобную для себя форму ознакомления с учебным материалом.
 [image: C:\Users\Евгений\Desktop\МУЛЬТИМЕДИА\ЧЕПВЛЧ.jpg]

Step 5.  Учащиеся знакомятся с газетными материалами Второй Мировой Войны с помощью он-лайн архива Национальной Библиотеки Австралии и выполняют интерактивное упражнение. 
Оценка (Evaluation) : описание критериев и параметров оценки выполнения заданий веб-квеста. Критерии оценки зависят от типа учебных задач, которые решаются в веб-квесте. В данном случае оценивались навыки работы в команде по созданию группового проекта и критерии оценивания Эссе и Письма.
Контакты (Contacts): для обратной связи    Комментарии для преподавателя (Teacher’s Page ) - методические рекомендации для преподавателей, которые будут использовать веб-квест.
Использованные материалы (References) - ссылки на ресурсы, использованные для создания веб-квеста.
Рефлексия проводится при помощи техники «Шесть шляп». Шляпа определённого цвета означает отдельный режим критического мышления, что позволяет под разными углами посмотреть на предмет обсуждения. Учащиеся делятся на группы и проводят итоги работы уроке. 
[image: 090202a.gif]
Таким образом, навигационная система, используемая в Веб- квесте, позволяет школьнику безошибочно ориентироваться в учебном материале и выбирать для себя те разделы, которые ему необходимы в соответствии с поставленной целью. При последовательном изучении материалов учебных разделов учащийся получает возможность проникновения в изучаемый материал посредством  векторов углубления и расширения знаний. 
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Ìóäðàö Òàòüÿíà Âèêòîðîâíà, ó÷èòåëü àíãëèéñêîãî ÿçûêà ÌÁÎÓ ãèìíàçèÿ 

 

¹ 20 ãîðîäà Íîâîðîññèéñêà Êðàñíîäàðñêîãî êðàÿ.

 

 

Ìåòîäè÷åñêèå ðåêîìåíäàöèè ïî èñïîëüçîâàíèþ 

Âåá

-

êâåñòà

 

“

Kuban

 

Bridgehead

” 

â óðî÷íîé è âíåóðî÷íîé äåÿòåëüíîñòè.

 

1. Èñïîëüçîâàíèå Âåá

-

 

êâåñòîâ,

 

êàê è ëþáûõ Èíòåðíåò

-

 

ïðîåêòîâ  äîëæíî 

áûòü óìåñòíûì è îïðàâäàííûì, èñõîäèòü èç öåëåé è òåêóùèõ çàäà÷ îáó÷åíèÿ 

на определённом этапе.

 

Проектируя урок

 

или проект

, 

с использованием ИКТ 

учитель должен 

тщательно 

продумать последовательность технологических 

оп

ераций, формы и способы подачи информации

,

 

каким образом будет 

обеспечиваться педагогическое общение на уроке, постоянная обратная связь 

с учащимися, развивающий эффект обучения.

 

2. 

Главное условие использования ИКТ

 

-

 

 

выполнение требований САнПиН

:

 

поддержание санитарно

-

гигиенических условий (температура, влажность, 

освещенность, уровень электромагнитного излучения).

 

Выполнение 

гигиенических рекомендаций по правильной посадке за компьютером и 

временных ограничений по возрасту. Выполнение упражнений 

для 

профилактики зрительного утомления и снятия мышечного напряжения.

 

 

 

5.

Организуя  участие учеников в интернет

-

 

проекте учитель должен помнить, 

прежде всего, об информационной безопасности подобной деятельности.

 

Перед учителем встает задача профессиональ

ного экспертирования 

информации с точки зрения достоверности.

 

 

Для создания  авторских мультимедийных продуктов в сетевых 

образовательных сервисах

 

Веб 2.0

: 

 

www

.

learningapps

.

org

 

, 

www

.

educaplay

.

com

,  

www

.

readwritethink

.

org

 

,   

www

.

edu

.

glogster

.

com

     

используются методы: 

демонстраций

 

(для 

визуализации 

изучаемых

 

явлений)

, 

иллюстраций, 

интерактивных упражнений

.

 

 

По характеру познавательной деятельности можно использовать следующие 

методы

 

обучения: объяснительно

-

иллюстративный, предполагающий 

словесные объяснения с привлечением наглядности; метод проблемно

го 

изложения, частично

-

поисковый метод, метод компьютерных дидактических 

игр. При использовании проблемного изложения детям предлагается найти 

способы разрешения проблем. Частично

-

поисковый метод предполагает 

решение поставленной задачи педагогом вместе с

о

 

школьниками.

 

Метод дидактических компьютерных игр предполагает практические 

действия школьника на компьютере, помогает 

школьникам

 

овладеть 

предметно

-

продуктивной

 

деятельностью

.

 

